‘ Sredi dnevne sobe postavite Zotor. Sotor udobno

). opremite z odejami in blazinami. Nato v kuhinji vsi
skupaj pripravite prigrizke (obloZeni kruhki, sadna
nabodala, piskoti...). V Sotor pripravite Se svetilko in
knjigo. Nato se namestite v Sotor in pripovedovanje

‘ i strasnih zgodb se pricne. Lahko pa tudi zapojete in
¥ AR zaigrate na kak3en indtrument.

Vsak v druZini izzreba nekoga, ki mu bo 14 (dni) izkazoval pozornosti in
drobne usluge. Ni bolj skrbno varovane skrivnosti kot je ta, kdo je tvoj
skriti prijatelj. Na zadnji dogovorjen dan si pripovedujete anekdote, kako
ste naértovali presenecenja, kako ste bili skoraj razkriti, kdaj je kdo komu
prisel na sled in koga ste sumili. Potrebna je iznajdljivost, da presenetis,
hkrati pa povsem zakrijes svoje sledi (v Zepih se veCkrat znajdejo kaksna
malenkost, pisemce, bonboncek, mu pripravis zajtrk, zlozi§ kup perila...).

Pripravi zaklad (sladko presenecenje) in ga skrij. Nato pa pripravi
razne naloge, uganke, navodila in jih napisi na listke. Listke skrij po
stanovanju. DoloCi start in povej prvo
navodilo, da ostali druZinski &lani lahko
pri¢nejo z iskanjem skritega zaklada. Ko
najdejo 1. listek jih navodilo popelje do
drugega, in tako naprej. Bodite izvirni in
ustvarjalni. UzZivajtel
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Drage ucenke, dragi ucenci, spostovani starsi!

Zacenjamo tretji teden Solanja doma. Po odzivih, ki jih
sporolate ugotavljamo, da ste vsi druzinski ¢lani resno pristopili k
Solskemu delu. VCasih pa se je potrebno tudi malo oddahniti in mogoce
vam bodo pri fem v pomo¢ spodnje igre, ki naj vam bodo v zabavo in

v krepitev druzinskih vezi.

Ce se odloite in se ob kakéni od iger tudi fotografirate lahko
fotografijo posljete na enega od spodnjih naslovov in s tem
soglasate, da jo objavimo na spletni strani Sole. Lahko pa tudi sami

Bodite zdravi, nasmejani in ustvarjalni. ©

1. Uganke
Resi uganki Otona Zupanci€a, se fotografiraj z napisanim ali narisanim
odgovorom na listu papirja.

Sredi polja jasen grad:
sama okna, ni¢ ni vrat;

bogatini pridejo,

okna z zlatom zazidajo.

To so spretne kuharice:
Vse so lonéke prevrnile,
Niti kapljice prelile.

2. IGRA 'Ime priimek’
Vsak si vzame list papirja in pisalo. Sedite tako, da ne morete prepisovati. Na list
si vsak narise spodnjo tabelo - starejsi otroci boste dodali ve¢ kaksno kategorij
kot mlajsi. Nato na ‘en, dva, tri - prste razprsimo vsi!' s prsti vsak pokaze neko
$tevilo. Stevila sedte] - katera érka v abecedi je na tem mestu? (Npr. 3 +2 + 1=
6, 6. Crka abecede je E). Za vsako kategorijo poiSci besedo na to ¢rko. Kroga je
konec, ko prvi izmed igralcev napise vse kategorije. Igrate poljubno Stevilo
krogov.

Crka ime priimek | Zival rastlina | predmet| drzava | tocke
E Ernest | Erjavec




Cas trajanja - cca 30 minut.

Vsi igralci se udobno namestijo, sprostijo in si zamislijo, kako bodo
izgledali, kje se bodo nahajali in kaj se bo v njihovem Zivljenju dogajalo ez
10 let. Ko si vsak izmed sodelujocih ustvari svojo »sliko«, vsi vstanejo in
brez vnaprejsnjega dogovora igrajo skupinsko
sreéanje, ki se dogaja ¢ez 10 let.

Lahko se dogovorite kje se bo srecanje dogajalo -
doma, v restavraciji, na igriscu ...

Pogovor po igri - ali jim je bilo vieg, so bili
preseneceni nad izborom, ki so ga imeli posamezni
¢lani, glede na to, kako si jih oni zamisljajo.

Dajmo se malo zaplesti ne le besedno ampak &isto konkretno. Vsi ¢lani
druzine (ve¢ ko vas je bolj bo zabavno) se postavijo v krog, dvignejo roke
in zamizijo. Najmlajsi ¢lan druZzine da znak, da vsak poiS¢e po dve razli¢ni
roki in se prime. Ko se vsi drzite za roke odprete oéi in se poskusate
razvozlati v krog.

Ne pozabite se pri tem zabavatil

Potrebujemo papir in svinénik.
Druzina napise skupno pesem. Po dogovoru en
list poda naprej. Naslednji napise drugi verz in list prepogne tako, da
njegov naslednik vidi samo njegovo vrstico. In tako naprej. Vsak ¢lan
druZine, torej ko pride na vrsto napise en verz na list, ne da bi videl celo
pesem (vidi samo zadnji verz), ostalo se sproti zakrije. Pesem se pise toliko
¢asa, dokler je prisotno pesnisko razpoloZenje. Druzina se dogovori ali bo
pesem v rimah ali bo svobodna.

Ko je pesem gotova, najbolj pesnisko razpoloZen ¢lan druzine v celoti
odpre papir in pesem prebere na glas.

Vsebina obi¢ajno izzove smeh in veselje vseh piscev.

Potrebujes: limono, malo sladkorja in vodo. Priprava: v kozarec natreses nekaj
sladkorja, doda$ limonin sok, pusti§ 10 minut in prilijes vodo. Premesas (ne s
kovinsko Zlico) in uziva$ s kozarcem vitaminov. Po Zelji lahko doda$ ingver,
pomaranco. 4

Potrebujemo karirast papir in svincnik.

Vsak igralec dobi en list, kamor nariSe ladjice. Nasprotni igralec ne
sme videti nasprotnikovih ladjic, ker bo ugibal, kje se nahajajo. Polja oznalite
vodoravno s 16 ¢rkami, navpi¢no pa s 16 Stevilkami.

Narisite naslednje ladje: ena bojna ladja (ena zasede pet polj), tri krizarke (Stiri
polja), $tiri fregate (tri polja) in pet minolovcev (dve polji). Stevilo ladij lahko
poljubno tudi spremenite.

Nato tekmovalca izmeni¢no ugibata, kje so postavljene ladjice (npr. vpradate, ali
se del ladje nahaja na polju C7). Kdor prvi najde oz. "potopi" vse ladjice, je
zmagovalec.

Potrebujete:
- karton,
- bel papir - izrezete krog, ga pobarvate in razdelite na ve¢ delov (petine,
Sestine, osmine ... skratka, po Zelji)
- flomaster, s katerim na papir napisete razlicne naloge,
- sponko za papir,
- lepilni trak.

Pravila: Igra puséa prosto domisljijo, tako glede pravil kot glede tematike. Koliko
vrtavk boste naredili, je prav tako vasa odlocitev. Nas namig je, naj bodo na njih
razli¢ne naloge, kot so npr. zapoj pesem, povej Salo, teci dva kroga okrog vrta ...
Vrtavke lahko uporabite samostojno, kot glavni del igre, ali pa le dopolnilo h
kateri drugi igri - kdor izgubi, zavrti vrtavko in mora opraviti svojo nalogo.



